
 
 

Invitación a las 

JORNADAS DE PRESENTACIÓN DE RESULTADOS Y HERRAMIENTAS DEL 
PROYECTO EUROPEO ELSE 

(ELSE MULTIPLIER EVENT) 

14-15 de Junio de 2021: 15.00-19.00 (CET) 

Inscripción en este enlace. 

¿QUÉ PEDAGOGÍAS Y QUÉ TECNOLOGÍAS PUEDEN SER ÚTILES PARA LA ENSEÑANZA SUPERIOR? 

 

Partiendo de un mayor conocimiento de las directrices europeas que promueven un Espacio Europeo de Educación 
Superior (EEES), la Alianza de Universidades reunida en torno al proyecto Erasmus+ ELSE ha tratado de responder 
a esta y a una serie de cuestiones pedagógicas fundamentales, como: 

• ¿Estamos realmente enseñando y aprendiendo competencias en el ámbito universitario? 
• ¿Cómo podemos desarrollar pedagogías que potencien la orientación al estudiante? 
• ¿Es la tecnología la única respuesta a nuestros problemas de enseñanza/aprendizaje? 
• Si, por ejemplo, adoptamos un enfoque de clase invertida (flipped classroom) y utilizamos materiales de 

internet, ¿qué es lo que concretamente debemos hacer posteriormente en clase? 
• Y, ¿qué pasa con la evaluación de las competencias y los resultados del aprendizaje en todas las etapas? 

Cuando irrumpió la pandemia de la COVID-19, nos encontrábamos en medio del desarrollo de nuestro proyecto. 
En todos los centros educativos, tener que cambiar a la enseñanza a distancia o mixta con relativa poca antelación 
conllevaba un riesgo muy real: que los educadores tomaran el estilo de enseñanza presencial probado y 
comprobado, y simplemente lo transpusieran a la enseñanza en línea, es decir, continuaran haciendo lo mismo, 
pero en un contexto diferente. El trabajo realizado en el seno del proyecto ELSE ha contribuido a una 
“reconceptualización” de la enseñanza y el aprendizaje que permita su adaptación al nuevo contexto y cuyos 
beneficios van a sobrevivir a la contingencia de la pandemia. Los objetivos del proyecto ELSE eran: 

• Experimentar estrategias para innovar en los métodos de enseñanza de la educación superior. 
• Diseñar un plan de estudios integrado en el que la impartición de contenidos académicos coincida con la 

adquisición de competencias y habilidades transversales apropiadas para la era digital y se vea reforzada 
por ellas. 

• Llenar el vacío en la formación andragógica-pedagógica de todos nosotros como personal docente 
académico. 

Al final de nuestro viaje, difundimos nuestros resultados y presentamos nuestros productos intelectuales a 
universidades y escuelas. La Jornada ELSE debe ser necesariamente un evento en línea (en ZOOM). Sin embargo, te 
mostraremos cómo puedes explotar las tecnologías que hemos aprendido a utilizar en los últimos dos años, y te 
convenceremos de nuestro método, dejándote experimentar directamente con nuestras herramientas. 



 
 



La inscripción puede realizarse en este enlace o utilizando el código QR que aparece a continuación: 

 

 


