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CURSO DE FORMACION EN LINEA PARA EL PDI

TRATAMIENTO DE IMAGENES CON SOFTWARE LIBRE: GIMP

Titulo del curso

Coordinador ¢ Participa como formador? Si
Nombre y apellidos: Correo electronico:

Pablo de la Torre Moreno pablo.delatorre@uca.es

Centro: Universidad / Empresa:
Escuela Superior de Ingenieria Universidad de Cédiz
Categoria profesional: Area de conocimiento:
Profesor Ayudante Doctor Ingenieria Informatica

Receptores de la formacion

Perfil del PDI al que recomienda esta formacion:

Personal Docente e Investigador.

Requisitos previos que deben cumplir los receptores para poder acceder a esta
formacion:

Manejo basico de equipos informaticos.

Planificacién
Duracion del curso en dias naturales: Horas estimadas de trabajo:

25 (Comienza el dia 14 de febrero y 25
finaliza el 10 de marzo de 2023)

Beneficios para la docencia, para la investigacion y/o para la gestion

Al terminar el curso, los participantes seran capaces de crear, preparar y editar
imagenes para su uso correcto en presentaciones, videos, documentos impresos y
otros.
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Tutorias

Herramientas que empleara para asesorar a los estudiantes:
Foros y mensajeria interna. EI formador se compromete a responder a las dudas de los
alumnos en un plazo no superior a 48 horas, inclusive en fines de semana.

Competencias que se desarrollan en el curso

Planificacion y gestion de la docencia.
Innovacion.

Objetivos

Generales:

Obtener imagenes desde dispositivos de entrada para su edicion.

Reconocer y optimizar el uso de los principales formatos graficos de mapas de bits.
Seleccionar contenidos de una imagen para extraerlos del fondo.

Comprender el concepto de capas de los editores graficos modernos, y manejarlas
eficazmente.

Componer iméagenes.

Especificos:

Importar imagenes obtenidas mediante camaras, escéneres o de biblioteca de
iméagenes.

Almacenar imagenes con la resolucion adecuada en los formatos JPEG, PNG y GIF.

Usar correctamente la seleccion geomeétrica, el lazo, la varita magica y la seleccion
por color.

Crear capas, modificar el apilamiento, y transformarlas.
Escalar, recortar, restaurar, colorear y aplicar filtros sobre imagenes.

Contenidos

TEORIA

Iméagenes digitales, bitmaps o mapas de bits
Formatos graficos de archivo

Ventajas y desventajas de los archivos bitmaps
Soporte y formato

. El escaner
NTERFAZ

A
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1. Entorno de GIMP

2. Diélogos y solapas
OPERACIONES BASICAS

Modos de color

Nuevo lienzo

Guardar y exportar imagenes
Recortar y escalar

Lienzo y tamafio de capa
Colores, patrones, gradientes y pinceles
Herramientas de pintura
Herramientas de retoque
Rutas o trayectos

Gestion del color

Filtros

12.  Colorear con mascara rapida
SELECCION

Seleccidn bésica

Seleccién geométrica

El lazo

La varita magica

Otros métodos de seleccion
Méscara rapida

: Guardar seleccion en un canal
CAPAS

Crear capa

Niveles de apilamiento de capas
Panel Capas

Modos de fusion de capas
Transformaciones

Méscaras de capa

Capas de texto

: Combinar capas
ANIMACION

1. Animaciones
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2. Animacion aditiva
3. Animacion por eliminacion

Formato de los contenidos
Paginas web y videos en YouTube.

Formato de las tareas propuestas
Cuestionarios auto-evaluables.
Iméagenes en formatos nativos y estandares.

Metodologia
Aprendizaje on-line.

Aprendizaje basado en proyectos.

Contenidos

La calificacion (APTO / NO APTO) se obtendra de la evaluacion de las tareas
disefiadas para comprobar que se han alcanzado los objetivos generales y especificos,
siendo condicion necesaria adicional superar todos los cuestionarios auto-evaluables
en la fecha establecida en el calendario.

La evaluacion en el curso se concibe como una herramienta que informa
periddicamente al estudiante sobre su aprendizaje. Las tareas que no se superen
Ilevaran asociadas un breve informe del profesor que describa los errores y la manera
de solventarlos. Dicha retroalimentacion sera lo mas inmediata posible para propiciar
el aprendizaje a través de una nueva oportunidad para rehacer la tarea.

Relacion de tareas y sistema de evaluacion

El curso constara de cinco actividades practicas (cuatro entregables y una mas a modo
de cuestionario), un cuestionario tedrico y un proyecto final. Se requiere superar todas
las actividades, cuestionario teorico y proyecto final.

Calendario: FEBRERO-MARZO (Itinerario recomendado)

Lunes Martes | Miércoles | Jueves Viernes Sabado | Domingo

14 15 16 17 18 19

Inicio del Seleccion 1. Teoria 2. Teotia 3.

CuLso. Operaciones | Actividad 1. | Seleccion 2.

Teoria 1. basicas 1. Operaciones

Interfaz. basicas 2.
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20 21 22 23 24 25 26
Operaciones | Seleccion 3. | Seleccion 4. Capas 1. Capas 2.
basicas 3. Actividad 3. | Operaciones Operaciones
Actividad 2. basicas 4. basicas 5.
Actividad 4.
27 28 1 2 3 4 5
Operaciones | Operaciones | Animaciones. | Actividad 6. | Teorfa 4.
bisicas 0. basicas 7. Proyecto
Actividad 5. final.
6 7 8 9 10
Proyecto Proyecto Proyecto Proyecto Proyecto
final. final. final. final. final.
Fin del
curso.

Referencias

Web oficial de Gimp (https://www.gimp.org).

Jan Smith, Roman Joost. Aprende GIMP. Grupo Anaya Comercial, 2012. ISBN:
8441532044.

Observaciones

Este curso forma parte de la oferta formativa en software libre que se ha desarrollado
en la coordinacion con la Oficina de Software Libre.

La numeracion referida en el calendario para segun el tipo de contenido (por ejemplo,
“Teoria 4”) corresponde al nimero de sesion, no al nimero de tema, pudiendo cada
sesion constar de varios temas.
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