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GUIA DOCENTE
ACTIVIDAD FORMATIVA PARA EL PDI

TiTULO DE LA ACTIVIDAD

PROCESOS CREATIVOS: UN MODELO PARA SU USO EN EDUCACION

Duracién (en horas) Plazas a ofertar Modalidad S &n d
Campus Virtual
Presencial X Si X
3 24
En linea sincrono No
COORDINA: Unidad de Formacion e Innovacion Docente UCA

dg.formacion@uca.es

ds.formacion@uca.es

ds.formagest@uca.es
innovacion.docente@uca.es

Correo electronico

Universidad/empresalentidad Universidad de Cadiz
FORMADOR Joaquin Moreno Marchal
Correo electrénico joaquin.moreno@uca.es
Universidad/empresalentidad Universidad de Cadiz

Perfil de las personas destinatarias y requisitos a cumplir (segtin casos)
PDI - UCA en general.

PLANIFICACION

Objetivos

- Sensibilizar al profesorado universitario sobre la importancia de desarrollar en nuestros estudiantes capacidades
de creacion e innovacion —en cualquier materia—.

- Dar a conocer un modelo —denominado CREALAB®— para los procesos creativos; el modelo se plantea como
una herramienta metodolégica, muy flexible, para ayudar a desarrollar las capacidades de creacién y de
innovacion.
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Contenidos

1. Introduccion: ;es importante crear? ;por qué creamos? ;,se puede aprender a crear?

2. Pensamiento Analitico vs. Pensamiento Creativo

3. La creacion es una decision

4. Elmodelo CREALAB para los procesos creativos: modular, iterativo, no-secuencial y realimentado

4.1. Percibir oportunidades
4.2. Comprender los problemas y representarlos
4.3. Generarideas: el poder de la divergencia
4.4, Evaluar: ;todas las ideas tienen el mismo potencial?
4.5. Pensamiento evolutivo
4.6. Disefar proyectos: de la idea a la realidad
4.7. Comunicar: innovacion es creatividad con impacto
4.8. El espacio docente como espacio creativo
5. CREATOOL: una herramienta basada en la web que desarrolla el modelo CREALAB.

Metodologia

- Experimentacion del modelo CREALAB aplicandolo a la concepcién de proyectos de innovacién docente o de
investigacion —prioritariamente, aunque no de forma exclusiva— sobre temas elegidos por los participantes.
- Activa para los participantes: trabajo individual y en grupo.

Tipo de certificacion

X Asistencia
Asistencia y aprovechamiento
Sistema, instrumentos, criterios de evaluacion y calendario de entrega de tareas (segin casos).

La calificacion (APTO / NO APTO) se obtendra a partir de la evaluacion de tales tareas, siendo condicion necesaria adicional, superar la
totalidad de las mismas. Estas tareas integraran los distintos aprendizajes adquiridos durante la formacién y que evidenciaran la adquisicion
de los objetivos propuestos. Los/as formadores/as se comprometeran a atender y orientar al alumnado durante el desarrollo de estas tareas.

La evaluacion sera concebida como un proceso formativo en si mismo, de ahi que las tareas no superadas irdn acompafiadas de un informe
de retroalimentacion que describa las recomendaciones a seguir para superarlas. La retroalimentacién asociada a cada tarea sera lo mas
inmediata posible con objeto de propiciar el aprendizaje a través de una nueva oportunidad para rehacerla.

No procede.
Tutorias: sistemas de comunicacion y atencion al alumnado

Presencial.
Correo electronico.
Campus virtual.

Calendario de sesiones

Sesiones Campus Dia Horario
Puerto Real
Sesion 1 Aula 17 Facultad de 13/2/25 10.00 - 13.00

Ciencias de la Educacion
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Observaciones
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