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GUIA DOCENTE
ACTIVIDAD FORMATIVA PARA EL PDI

TiTULO DE LA ACTIVIDAD

CREACION DE MATERIAL DOCENTE EMPLEANDO LA FICCION INTERACTIVA
MEDIANTE EL SOFTWARE TWINE

Fecha de inicio y de fin Duracion (en horas) Plazas a ofertar

Inicio: 20/05/2025

Fin: 13/06/2025 25 %0
COORDINA Antonio Jesus Marin Paz
Correo electrénico antoniojesus.marin@uca.es
Universidad/empresalentidad Universidad de Cadiz
FORMADOR Antonio Jesus Marin Paz
Correo electrénico antoniojesus.marin@uca.es
Universidad/empresalentidad Universidad de Cadiz
FORMADORA Ana Maria Séinz Otero
Correo electrénico ana.sainz@uca.es
Universidad/empresa/entidad Universidad de Cadiz

Perfil de las personas destinatarias y requisitos a cumplir (seglin casos)

- Todo PDI con actividad docente e interesado en creacion de material docente virtual.

- Esta especialmente dirigido al PDI con docencia en aquellos Grados en el que sus casos practicos y
practicas curriculares impliquen interaccion con personas y toma de decisiones (Grados sociosanitarios,
juridicos, laborales, empresariales...), aunque puede ser de interés y adaptable para otros Grados de las
ramas cientificas, lingisticas, ingenierias e histérica.

- El Unico requisito es el manejo basico de equipos informaticos.

Beneficios para la docencia, para la investigacion y/o para la gestion

El beneficio para la docencia es el aprendizaje en la creacion de materiales digitales sobre ficcion interactiva (“escoge
tu propia aventura”), consistente en la creaciéon de simulacros bajo texto plano (pudiendo incluirse recursos
multimedia) mediante Twine, albergando la posibilidad de que los estudiantes puedan tomar decisiones y escoger
diferentes “rutas” a medida que se desarrolla cada simulacro.
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PLANIFICACION

Objetivos

- Aprender a generar material docente sobre simulacros de ficcion interactiva con el software Twine para
gamificar las actividades docentes presenciales y virtuales.

- Saber como funciona el software Twine a nivel basico e intermedio.

- Conocer las diferentes opciones de Twine a la hora de desarrollar simulacros mediante ficcion interactiva.

- Desarrollar estrategias de evaluacidn y aprendizaje mediante la utilizacién de Twine.

Contenidos

Tema 1. La ficcién interactiva.
Tema 2. El software Twine.
2.1. Descarga.
2.2. Caracteristicas.
2.3. Funciones basicas.
Tema 3. Elaboracion de simulacros.
3.1. Creacion de pasajes y desarrollo de sus contenidos.
3.2. Conexiones entre los pasajes.
3.3. El hilo narrativo del simulacro.
3.4. Importacién/exportacion del simulacro.
3.5. Testeado del simulacro.
Tema 4. La ficcion interactiva y Twine en el &mbito docente.

Metodologia

Método expositivo.

Aprendizaje basado en problemas.
Aprendizaje basado en proyectos.
Aprendizaje basado en casos.
Trabajo cooperativo.

Storytelling.

Gamificacion.

Tipo de certificacion
Asistencia

X Asistencia y aprovechamiento

Sistema, instrumentos, criterios de evaluacion y calendario de entrega de tareas.

Indique si se requiere la realizacién de una o varias tareas sobre los aspectos integrando los distintos aprendizajes adquiridos durante la
formacion y que evidencien la adquisicién de los objetivos propuestos. Los/as formadores/as se comprometeran a atender y orientar al
alumnado durante el desarrollo de estas tareas.

La calificacion (APTO / NO APTO) se obtendra a partir de la evaluacion de tales tareas, siendo condicidn necesaria adicional, superar la
totalidad de las mismas. La evaluacion sera concebida como un proceso formativo en si mismo, de ahi que las tareas no superadas iran
acompafadas de un informe de retroalimentacion que describa las recomendaciones a seguir para superarlas. La retroalimentacion asociada
a cada tarea sera lo mas inmediata posible con objeto de propiciar el aprendizaje a través de una nueva oportunidad para rehacerla.
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Detalle los plazos de entrega de las tareas con indicacion de fechas de inicio y finalizacion recomendadas para cada una de las ellas y en el
que queden reflejados los mecanismos de seguimiento con retroalimentacion al alumnado para ayudarle en el cumplimiento de los plazos.

El curso se basa en videotutoriales, documentos tedricos para cada tema, casos practicos de ejemplo realizados
mediante Twine y recursos complementarios de diferente naturaleza; asi como herramientas propias de Moodle.
Para personalizar el ritmo del aprendizaje, cada tema (a partir del tema 2) se abre de forma secuencial cuando el
discente supera el cuestionario de autoevaluacion del tema anterior.

- Cuestionario de autoevaluacion en cada tema y abiertos durante todo el periodo del curso, a ritmo del
estudiante. Se consideraran superados si se obtienen el 50% de la puntuacion como minimo en cada uno.

- Actividad final sobre la realizacién de un simulacro de ficcion interactiva realizado mediante Twine,
incorporando muchos de los elementos abordados en los contenidos del curso. Se considerara superada si
cumple con los requisitos minimos establecidos y son funcionales para su implantacién en el alumnado.

Se establecera un seguimiento en la ultima semana del curso y los mismos finalizarén en el dia final del curso.
Tutorias: sistemas de comunicacion y atencion al alumnado

Se utilizaran los recursos foro, correo electrénico y reuniones virtuales.

En cuanto a los dos primeros recursos, se podran emplear en cualquier momento durante la duracion del curso. El
recurso foro podra ser utilizado también como espacio de aprendizaje colaborativo y de debate entre todos los
participantes.

Para las posibles reuniones virtuales, se utilizara la herramienta “Google Meet”, previa solicitud con antelacion del
estudiante. Se estableceran horarios en el cronograma para la celebracion de las mismas y resolver las dudas mas
complejas o que requieran de una actuacion activa y de seguimiento por parte de los formadores. La asistencia a las
tutorias no es obligatoria.

Calendario recomendado

Mayo / Junio
Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes Sabado Domingo
20 21 22 23 24 25
INICIO DEL
CURSO
Inicio de los
Temas 1y 2 (se
recomiendan 4h
de estudio)
Cuestionarios de
autoevaluacion 1
y2
26 27 28 29 30 31 1
Inicio del Tema 3 Tutoria virtual
(se recomiendan (12:00-13:00).
8h de estudio)

Cuestionario de
autoevaluacion 3
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2 3 4 5 6 7 8

Inicio del Tema 4 Tutoria virtual
(se recomiendan (12:00-13:00).
2h de estudio)

Cuestionario de

autoevaluacion 4

Inicio de la
actividad final
9 10 1 12 13

Seguimiento con Tutoria virtual Limite para la
retroalimentacion (12:00-13:00). realizacion de los
al alumnado en cuestionarios y la
cuanto al actividad final
cumplimiento de FIN DEL CURSO
los plazos
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