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Curso de Formacion en Linea para el PDI

1. Titulo del curso

‘ 3 herramientas web utiles en el aula: Kahoot, Socrative y Surveyanyplace.

2. Coordinador

(Participa como formador? S7

Nombre y apellidos:
Moisés Villegas Vallecillos

Correo electrénico:

moises. villegas@uca.es

Centro:

Escuela Superior de Ingenieria

Universidad / Empresa:
Universidad de Cddiz

Categoria profesional:

Profesor Contratado Doctor

Area de conocimiento:

Matematica Aplicada

3. Otros formadores

Nombre y apellidos:

Francisco Javier Garcia Pacheco

Correo electréonico:

garcia.pacheco@uca.es

Centro:

Escuela Superior de Ingenieria

Universidad / Empresa:
Universidad de Cadiz

Categoria profesional:

Profesor Titular de Universidad

Area de conocimiento:

Matematica Aplicada

4. Otros Formadores

Nombre y apellidos:

Fernando Leén Saavedra

Correo electréonico:

fernando.leon@uca.es

Centro:

Facultad de Ciencias Sociales y de la Comunicacién

Universidad / Empresa:
Universidad de Cadiz

Categoria profesional:

Profesor Titular de Universidad

Area de conocimiento:

Matemadtica Aplicada

5. Otros Formadores

Nombre y apellidos:
Soledad Moreno Pulido

Correo electronico:

soledad.moreno@uca.es
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Centro:

Escuela Superior de Ingenieria

Universidad / Empresa:

Universidad de Cadiz

Categoria profesional:

Profesora sustituta interina

Area de conocimiento:

Matematica Aplicada

6. Receptores de la formacion

Perfil del PDI al que recomienda esta formacion:

Profesores y estudiantes de master o doctorado que deseen explorar nuevas herramientas para mejorar la docencia.

Requisitos previos que deben cumplir los receptores para poder acceder a esta formacion:

Ninguno

7. Requisitos técnicos del curso

El curso estard alojado en la plataforma Moodle del Campus Virtual de la Universidad de Cadiz. Para acceder a ella requiere una
conexion a Internet y el empleo de un navegador (Internet Explorer, Google Chrome, Mozilla Firefox, Safari,...).

8. Planificacion

Duracién del curso en dias naturales:

Horas estimadas de trabajo del estudiante necesarias para
alcanzar los objetivos previstos:

25 (Comienza el dia 1 de julio y finaliza el 26 de julio de 2018) 25

9. Beneficios para la docencia, para la investigacion y/o para la gestion

La falta de motivacion en los alumnos es uno de los problemas mds acuciantes en el dmbito universitario en estos tiempos. El docente no
siempre consigue desarrollar actuaciones que despierten la atencion del alumnado.

Las herramientas presentadas en este curso permitirvan elaborar nuevo material docente con el que motivar y captar mejor la atencion de
los alumnos, favoreciendo el aprendizaje y la adquisicion de competencias.

10. Tutorias

Herramientas que empleara para asesorar a los estudiantes:

El correo y los foros del campus virtual, y la tutoria presencial cuando lo solicite algun estudiante.

Los profesores se comprometen a responder dentro de las 48 horas siguientes al momento en que el estudiante envia su mensaye,
pudiéndose extender este plazo hasta 72 horas en el caso de festivos y fines de semana.

11. Competencias que se desarrollan en el curso

De planificacion y gestion de la Docencia:

Disefiar, orientar y desarrollar contenidos, actividades de formacion y de evaluacion y otros recursos vinculados a la ensefianza y el
aprendizaje, de manera que se valoren los resultados y se elaboren propuestas de mejora.

Metodologicas:

Aplicar estrategias metodolégicas de aprendizaje y evaluacion adecuadas a las necesidades de los estudiantes, de manera que sean
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coherentes con los objetivos y los procesos de evaluacion y que tengan en cuenta el uso de las tecnologias de la informacion y
comunicacion (TIC) para contribuir a mejorar los procesos de ensefianza y aprendizage.

Comunicativas:

Desarrollar procesos bidireccionales de comunicacion de manera eficaz y correcta, lo que implica la recepcion, interpretacion, produccion
y transmision de mensajes a través de canales y medios diferentes y de forma contextualizada a la situacion de ensefianza y aprendizage.

De innovacion:

Crear y aplicar nuevos conocimientos, perspectivas, metodologias y recursos en las diferentes dimensiones de la actividad docente,
orientados a la mejora de la calidad del proceso de ensefianza y aprendizaje.

12. Objetivos

Generales: Especificos:

e Planificar actividades para el aula. De gestion:

o Aprender a crear y gestionar actividades para las clases | Saber crear un cuestionario en cada una de las tres plataformas,
con Kahoot, Socrative y Surveyanyplace. conociendo las opciones que ofrecen estos sistemas.

De comunicacion y didactica:

Ser capaz de presentar a los alumnos los cuestionarios creados para
que los completen.

De evaluacion:

Conocer las opciones que tienen estos sistemas para guardar los

resultados obtenidos por los alumnos, y poder asi, usarlos en la
evaluacion.

13. Contenidos

Tema 1. Introduccion a los sistemas de respuesta en tiempo real para el aula. La “gamificacion” en clase. Experiencias en el aula con
Kahoot. Ejemplo de Surveyanyplace. Ocho pasos para responder un cuestionario de Socrative.

Tema 2. Cémo usar Kahoot. Caracteristicas basicas. Crear un cuestionario con Kahoot.

Tema 3. Como usar Socrative. Preguntas rdpidas. Crear un cuestionario con Socrative. Editar las preguntas. Importar test. Mostrar los
resultados.

Tema 4. Como usar Surveyanyplace. Crear un cuestionario con Surveyanyplace. Editar las preguntas. Elegir y modificar el disefio.
Opciones extra de acceso libre. Mostrar los resultados.

Tema 5. Aprendizaje cooperativo con Kahoot y Socrative. Opciones de Kahoot y Socrative para trabajar por grupos.

14. Formato de los contenidos

‘ Tutoriales en pdf, videos y referencias web.

15. Formato de las tareas propuestas

Cuestionarios autoevaluables (el estudiante podra recurrir a ellos tantas veces como sea necesario hasta superarlos) y tareas del campus virtual de la
UCA.

16. Metodologia

Aprendizaje tradicional.
Aprendizaje basado en casos.

Aprendizaje basado en problemas.
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17. Evaluacion

La calificacion (APTO / NO APTO) se obtendrd a partir de la evaluacion de tareas diseiiadas para evidenciar que se han alcanzado los
objetivos generales y especificos (al finalizar cada tema), siendo condicién necesaria adicional, superar la totalidad de los cuestionarios
autoevaluables en la fecha establecida en el calendario.

La evaluacion en este curso se concibe como una herramienta que informa periédicamente al estudiante sobre su aprendizaje. Aquellas
tareas del curso que no se superen llevardn asociadas un breve informe del profesor que describa los errores detectados y la manera de
solventarlos. La retroalimentacion del profesor asociada a cada tarea serd lo mds inmediata posible con objeto de propiciar el aprendizaje
a traveés de una nueva oportunidad para rehacer la tarea..

Relacion de tareas y sistema de evaluacion

Tarea 1: test del campus virtual sobre los contenidos del tema 1.
Tarea 2: test del campus virtual con preguntas sobre Kahoot.

Tarea 3. elaborar un cuestionario con Kahoot y presentarlo. Para la evaluacion de la actividad los participantes subiran al campus
virtual varias capturas de pantalla que muestren la elaboracion del cuestionario y su posterior funcionamiento.

Tarea 4: test del campus virtual con preguntas sobre Socrative.

Tarea 5: elaborar un cuestionario con Socrative y presentarlo. La evaluacion de la actividad se hara de forma similar a la evaluacion de
la tarea 3.

Tarea 6: test del campus virtual con preguntas sobre Surveyanyplace.

Tarea 7: elaborar un cuestionario con Surveyanyplace y presentarlo. La evaluacion de la actividad se hard de forma similar a la
evaluacién de la tarea 3.

Tarea 8: test del campus virtual con preguntas sobre las opciones de Kahoot y Socrative para trabajar con grupos.

Tarea 9: elaborar un cuestionario con Kahoot o con Socrative de forma que los alumnos lo resuelvan en grupos. La evaluacion de la
actividad se hara de forma similar a la evaluacion de la tarea 3.

(Los test del campus virtual se consideraran superados si se alcanza una puntuacion de 5 sobre 10).

18. Calendario (JULIO)

Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes Sabado Domingo
2 3 4 5 6 7 8
Tema 1 Tema 1 Tema 1 Tema 2 Tema 2 Tema 2 Tema 2
Inicio-tareas- Inicio-tareas-
tema 1 tema 2
9 10 11 12 13 14 15
Tema 2 Tema 2 Tema 3 Tema 3 Tema 3 Tema 3 Tema 3
Fin-tareas-temas Inicio-tareas-
ly2 tema 3
16 17 18 19 20 21 22
Tema 3 Tema 4 Tema 4 Tema 4 Tema 4 Tema 4 Tema 4
Fin-tareas-tema 3  Inicio-tareas-tema
4
23 24 25 26
Tema 5 Tema 5 Tema 5
Fin-tareas-tema 4 Inicio-tareas- Fin de todas las
tema 5 tareas

Aunque las tareas se podrdan entregar hasta el final del curso, se aconseja presentar las actividades en los plazos indicados.
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19. Evaluacion

Las aventuras de un profesor novato: Anécdotas, lecciones y conflictos de mis primeros afios en el cole. Pablo Gémez Sesé. La Esfera de
los Libros, 2016.

Gamificacién: Cémo motivar a tu alumnado y mejorar el clima en el aula

. Fernando Rodriguez, Raul Santiago

. Editorial Oceano, 2015.

Metodologias Inductivas: El desafio de enseriar mediante el cuestionamiento y los retos. Alfredo Prieto, David Diaz, Raul Santiago

. Editorial Oceano, 2014.

https./ /getkahoot.com/

http://www.socrative.com/

https:/ /surveyanyplace.com/
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